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PRESENTACION

El presente manual de practicas fue realizado, para la asignatura de
Programacion 1, el cual, intenta proporcionar a los docentes vy
estudiantes un material de apoyo que facilite el proceso ensefianza-
aprendizaje, a través del trabajo en el laboratorio, reforzando de
esta manera, la teoria mostrada en el salén de clases.

Las practicas de este manual, son presentadas para que el
estudiante logre un aprendizaje significativo, debido a que estéan
disefiadas de forma que el docente actue como guia y el dicente
participe activamente, haciendo experimentos y al mismo tiempo
aprendiendo por descubrimiento.

Dicho lo anterior, se justifica el brindar a los alumnos un manual que
los encamine a la aplicacion de los conceptos tedricos, permitiendo
profundizar mas en los casos practicos.
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PRACTICA No 1
COMANDOS BASICOS.
[.OBJETIVO

Al terminar de la practica el alumno reconocera la estructura de un programa
en C, y sus diferentes partes: cabeceras o programas de libreria, declaraciones
de funciones y procedimientos, declaraciones de variables globales o locales,
programa principal, agrupacién mediante las llaves {}.Ademas conocera las
funciones basicas printf y scanf, para imprimir, para leer, y su sintaxis.

II.MATERIAL Y EQUIPO:

1 EQUIPO DE COMPUTO

CPU Marca___ Mmod__ N.S._
Monitor Marca___ Mmod__ NS
Teclado Marca Mod N.S.

1 JUEGO DE DISCOS DE LENGUAJE C
III.INTROCUCCION TEORICA

Todo programa en C consta de una o mas funciones, una de las cuales se llama
main .el programa siempre comenzara por la ejecucién de la funcién main, cada
funcién deba contener:

1) Una cabecera de la funcién que consta del nombre de la funcién, seguido de
una lista adicional de argumentos encerrados en el paréntesis.

2) Una lista de declaracién de argumentos, si se incluyen en la cabecera.

3) Una sentencia compuesta que contiene el resto de la funciéon. Cada
sentencia compuesta se encierra con un par de llaves {y}, y las llaves
pueden contener combinaciones de sentencia elementales (denominadas
sentencias de expresion) y otras sentencias compuestas. Cada sentencia de
expresiéon debe terminar con un punto y coma (;)

4) Los comentarios pueden ser aparecer en cualquier lugar del programa

siempre y cuando estén situados entre los delimitadores /* y*/.
Cabe hacer notar que el programa en si debe escribirse con minusculas sin
acentuar, excepto lo que este marcado como comentario, dentro de las
Ilaves se recomienda el uso de tabuladores y espacios para lograr una mejor
comprensién del programa.



MATERIAL Y EQUIPO
1 Equipo de cémputo

No FUNCIONA OBSERVACIONES
MAQUINA |SI NO

CPU

MONITOR

TECLADO

MAUSE

1 juego de disco del lenguaje C

IV.DESARROLLO
EL ALUMNOP SEGUIRA LA SECUENCIA INDICADA, DESCRIBIENDO EN CADA
INCISO LOS PASOS QUE SIGA:
1.-Trabaje con la computadora busque las ayudas relacionadas a printfy
scanf.
2.-Teclee el siguiente programa:

include<stdio.h>
#finclude<conio.h>
Char c,cadena[200];

main()

{

clrscr();

gotoxy(15,5);

printf(“Practica #2:”);

printf(“\n\n Presione<Enter>,para continuar..\n”);
scanf(“%c”,&c);

printf(“\aTeclee una cadena de caracteres:”);
scanf(“%s”,&cadena);

printf(“\n\n\n Los caracteres leidos son:%s”,cadena ,”\nFin..\n");
printf(“\n\n\n\n");

}



V.CUESTIONARIO (TRABAJO COMPLEMENTARIO)

1. Dado el programa anterior, ademds de editarlo, debe guardarlo,
copilarlo y ejecutarlo. Describa:

a) los errores que obtuvo (en caso de haberlos)
b) el desplegado obtenido

2. Una vez que haya corrido quite las lineas #include del programa vy
vuelva a correrlo, anote lo que observa.

3. Investigue los diferentes tipos de variables que se manejan en lenguaje
C.

4. De la definicidon de sintaxis de forma general y de sintaxis dentro de los
lenguajes de programacion.

5. Investigue la sintaxis de:
a) printf

b) scanf

VI.CONCLUSIONES Y OBSERVACIONES



PRACTICA No 2
IF ELSE.
[.OBJETIVO

Al término de la prdctica el alumno reconocerd los diferentes tipos de variables
y sabrd su manejo. Podra distinguir entre diferentes formas de obtener datos vy
de presentarlos en pantalla. Ademas aprenderd sobre los comandos para
limpiar pantalla (clrscr) y direccionar en diferentes posiciones el despliegue
(gotoxy).

Y aprenderd sobre el manejo de include.

I[I.MATERIAL Y EQUIPO:

1 EQUIPO DE COMPUTO

CPU Marca____ Mmod__ N.S.
Monitor Marca____ Mod___ NS
Teclado Marca Mod N.S.

1 JUEGO DE DISCOS DE LENGUAIJE C
III.INTRODUCCION TEORICA

Ya hemos visto que el lenguaje C va acompainado de una serie de funciones
de biblioteca que incluye un cierto nimero de funciones de entrada/salida.
Algunas de ellas son: getchar, putchar, gets, puts, scanf y printf (estas dos
Ultimas son las que se utilizan mds comunmente).Estas funciones permiten
la transferencia de informacion entre la computadora y los dispositivos de
entrada/salida estdandar.

a) Las funciones getchar y putchar permiten la transferencia hacia dentro y
hacia afuera de caracteres sueltos.

b) Las funciones printf y scanf permiten la transferencia de caracteres
sueltos, valores numéricos y cadenas de caracteres.

c) Las funciones gets y puts permiten la entrada y salida de cadenas de
caracteres.

Dentro del lenguaje C podemos modificar el lugar donde queremos
presentar el desplegado de pantalla (con gotoxy), limpiar la pantalla clrscr)
y presentar graficos en pantalla ayudados de la libreria graphics.



MATERIAL Y EQUIPO
1 Equipo de cémputo

No FUNCIONA OBSERVACIONES
MAQUINA |SI NO

CPU

MONITOR

TECLADO

MAUSE

1 juego de disco del lenguaje C

IV.DESARROLLO

include<stdio.h>
#tinclude<conio.h>

main();

{

int edad;

char sexo,nombre[60],pausa basura;
float estatura;

Clrscr();

gotoxy(1,1); printf(Practica #3:”);

gotoxy(1,5); printf(“Teclea tu nombre(%d caracteres):”,60):gets(nombre);
gotoxy(10,7); printf(“Teclea tu sexo”);scanf(“%c”,&sexo);

gotoxy(10,9); printf(“Teclea tu edad :”);scanf(%d%c”,&edad,basura);
gotoxy(10,11); printf(“Teclea tu estatura”);

gotoxy(20,20); printf(“Presione<Enter>,para continuar..”);
scanf(“%c”,&pausa);

Clrscr();

gotoxy(1,13);

scanf(“%f%c”,&pausa);

printf(“\aTu nombre es:%s\nTu sexo es:%c\n”,nombre,sexo);



printf(“Tu edad es:%dTu estatura es:%4.2f\n”.edad,estaturasexo);

}

V.CUESTIONARIO (TRABAJO COMPLEMENTARIO)

1. Dado el programa anterior, ademas de editarlo, debe guardarlo,
copilarlo y ejecutarlo. Describa:

a) los errores que obtuvo (en caso de haberlos)
b) el desplegado obtenido

2. Una vez que haya corrido quite las lineas #include del programay
vuelva a correrlo, anote lo que observa.

3. Investigue la sintaxis de:
a) gets

b) puts

VI.CONCLUSIONES Y OBSERVACIONES



PRACTICA No 3

IF ELSE ANIDADO.

[.OBJETIVO

Al término de la practica el alumno sabra utilizar diferentes tipos de variables
en un programa y sobre su uso en expresiones simples (que no requieren reglas
jerarquicas).Conocerda los términos operadores y sus categorias (operadores
monarios, aritméticos, relacionales y ldgicos, de asignacién y el operador
condicional).

I[I.MATERIAL Y EQUIPO:

1 EQUIPO DE COMPUTO

CPU Marca___ Mmod__ N.S._
Monitor Marca____ Mod__ NS
Teclado Marca Mod N.S.

1 JUEGO DE DISCOS DE LENGUAJE C

III.INTRODUCCION TEORICA

En el lenguaje C todo programa consta de una o mas funciones y recordemos
gue main es una funciéon (ademds de ser el programa principal).Estas
funciones a su vez, junto con variables, constantes, elementos de arreglos
(como el caso de cadena [200]),se pueden unir con varios operadores para
formar expresiones .

En este lenguaje, existe un gran numero de operadores que se pueden
agrupar en diferentes categorias

Categoria de operador Operadores Asociatividad
Operadores monarios -++++!sizeoff (tipo) D |
Multiplicacidon, divisién y resto aritmético *1% I D

Suma y sustraccion +- I D
Operadores K=>= | D
Operadores de == I D

Y légica & & | D

O ldgica I | D
Operador condicional é: D |
Operador de asignacidn =4+=-=*=/=%= D |
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Dentro de las sentencias compuestas se pueden declarar nombres simbdlicos
para representar ciento tipo de informacién dentro de esa parte del
programa , a esto le conoceremos como variables locales, y por otro lado
hablaremos de variables globales cuando hacemos referencia a esos
nombres simbdlicos en diferentes funciones y representen lo mismo.

Existen dos sentencias de expresidon importantes, ya que una de ellas nos
permite tener los datos que vamos a manejar en el programa (scanf) y la
otra para pedir los datos y/o desplegarlos y desplegar resultados (printf)

IV.DESARROLLO

EL ALUMNO SEGUIRA LA SECJUENCIA INDICADA, DESCUBRIENDO EN CADA
INCISO LOS PASOS QUE SIGA:

1. Trabaje con la computadora busque las ayudas relaciones a float e int.
2. Teclee el siguiente programa:

include<stdio.h>
#include<conio.h>

main();

{

Int a,b,c;

char enter;

float suma,multiplicacion;

Clrscr();

gotoxy(1,1); printf(“Practica #5:(Suma multiplicacién de 3 numeros)” );
gotoxy(10,4); printf(“teclee dato uno:”); scanf(“%d%c”,&a,enter);
gotoxy(10,4); printf(“teclee dato uno:”); scanf(“%d%c”,&a,enter);
gotoxy(10,6); printf(“teclee dato tres:”); scanf(“%d%c”,&c,enter);
suma =a+b+c;

multiplicacidon =a*b*c;

gotoxy(20,8); printf(“Presione<Enter>,para continuar..”);
scanf(“%c”,&enter);

gotoxy(1,10);
printf(“La suma es:%5.0f\nLa multiplicacidén
es:8.2f\n”,suma,multiplicacién);

}

11



MATERIAL Y EQUIPO
1 Equipo de cémputo

No FUNCIONA OBSERVACIONES
MAQUINA |SI NO

CpPU

MONITOR

TECLADO

MAUSE

1 juego de disco del lenguaje C

V.CUESTIONARIO (TRABAJO COMPLEMENTARIO)

1. Dado el programa anterior, ademas de editarlo, debe guardarlo,
copilarlo y ejecutarlo.Desc riba:

a) los errores que obtuvo (en caso de haberlos)

b) el desplegado obtenido

2.iCual seria el valor resultante de la siguiente expresién?
W=2*((i%5)*(4+(j-3)/(k+2));donde i=8,j=15 y k=4

3.Dadas las siguientes expresiones evallUelas y diga el valor resultante:

a)i+f donde i=7
b)i+c f=5.5
cli+c”’ c variable de tipo cardcter=w

d)(i+c)-(2*f/5)

12



Nota: La w se codifica como 11i9n (en decimal)y el ““(cero)como 48 en
ASCII

Dado que se mezclan en las operaciones diferentes tipos de variables, el
valor resultante se expresara en el tipo de variable que sea mas
consistente con los tipos de datos de los operandos y con la mayor
precision posible.

Asi el tipo de variable serd, para a) de doble precisién, b) entero, c)
entero y d) doble precision.

VI.CONCLUSIONES Y OBSERVACIONES
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PRACTICA No 4
SWITCH CASE.

[.OBJETIVO

Al término de la practica el alumno sabra utilizar diferentes tipos de variables
en expresiones complejas, respetando el orden de precedencia o jerarquicas.

II.MATERIAL Y EQUIPO:

1 EQUIPO DE COMPUTO

CPU Marca____ mMmod__ N.S.
Monitor Marca____ Mod___ NS
Teclado Marca Mod N.S.

1 JUEGO DE DISCOS DE LENGUAIJE C
III.INTRODUCCION TEORICA

En la prdactica pasada vimos los diferentes operadores, su orden de
precedencia y asociatividad; en la prdactica veremos un ejemplo de ese
orden jerarquico, recordemos la tabla utilizada:

n+t

el lenguaje C todo programa consta de una o mas funciones y recordemos
gue main es una funcién (ademas de ser el programa principal).Estas
funciones a su vez, junto con variables, constantes, elementos de
arreglos(como el caso de cadena [200]),se pueden wunir con varios
operadores para formar expresiones .

En este lenguaje, existe un gran numero de operadores que se pueden
agrupar en diferentes categorias

Categoria de operador Operadores Asociatividad
Operadores monarios -++++!lsizeoff (tipo) D |
Multiplicacion, divisiéon y resto aritmético * /% I D

Suma y sustraccidn + - I D
Operadores K=>»= | D
Operadores de =l= I D

Y légica & & | D

O ldégica I | D
Operador condicional é: D |
Operador de asignacion =+=-=*=/=%= D |

14



Dentro de las sentencias compuestas se pueden declarar nombres simbdlicos
para representar ciento tipo de informaciéon dentro de esa parte del
programa , a esto le conoceremos como variables locales, y por otro lado
hablaremos de variables globales cuando hacemos referencia a esos
nombres simbdlicos en diferentes funciones y representen lo mismo.

Existen dos sentencias de expresion importantes, ya que una de ellas nos
permite tener los datos que vamos a manejar en el programa (scanf) y la
otra para pedir los datos y/o desplegarlos y desplegar resultados (printf).

IV.DESARROLLO

EL ALUMNO SEGUIRA LA SECJUENCIA INDICADA, DESCUBRIENDO EN CADA
INCISO LOS PASOS QUE SIGA:

1. Trabaje con la computadora busque las ayudas relaciones a float e int.
2. Teclee el siguiente programa:

include<stdio.h>
#include<conio.h>

main();

{

Int a,b,c;

char enter;

float suma, multiplicacion;

Clrscr();

gotoxy(1,1); printf(“Practica #5:(Suma multiplicacion de 3 numeros)” );
gotoxy(10,4); printf(“teclee dato uno:”); scanf(“%d%c”,&a,enter);
gotoxy(10,4); printf(“teclee dato uno:”); scanf(“%d%c”,&a,enter);
gotoxy(10,6); printf(“teclee dato tres:”); scanf(“%d%c”,&c,enter);
suma =a+b+c;

multiplicacidén =a*b*c;

gotoxy(20,8); printf(“Presione<Enter>,para continuar..”);
scanf(“%c”,&enter);

gotoxy(1,10);
printf(“La suma es:%5.0f\nLa multiplicacidn
es:8.2f\n”,suma,multiplicacidén);

}

15



MATERIAL Y EQUIPO
1 Equipo de cémputo

No FUNCIONA OBSERVACIONES
MAQUINA |SI NO

CPU

MONITOR

TECLADO

MAUSE

1 juego de disco del lenguaje C

V.CUESTIONARION (TRABAJO COMPLEMENTARIO)

1. Dado el programa anterior, ademads de editarlo, debe guardarlo,
copilarlo y ejecutarlo. Describa:

a) los errores que obtuvo (en caso de haberlos)

b) el desplegado obtenido

2. éCual seria el valor resultante de la siguiente expresion?
W=2*((i%5)*(4+(j-3)/(k+2));donde i=8,j=15 y k=4

3. Dadas las siguientes expresiones evaluelas y diga el valor resultante:

a)i+f donde i=7
b)i+c f=5.5
c)i+c”’ c variable de tipo cardcter=w

16



d)(i+c)-(2*f/5)

Nota: La w se codifica como 11i9n (en decimal) y el “’ (cero) como 48 en
ASCII

Dado que se mezclan en las operaciones diferentes tipos de variables, el
valor resultante se expresara en el tipo de variable que sea mas
consistente con los tipos de datos de los operandos y con |la mayor
precision posible.

Asi el tipo de variable serd, para a) de doble precisién, b) entero, c)
entero y d) doble precision.

VI.CONCLUSIONES Y OBSERVACIONES
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PRACTICA 5

FOR DEFINIDO E INDEFINIDO

[.OBJETIVO

Al termino de la practica el alumno conocera una estructura
anidada, la estructura de control if else y el uso de comparaciones
compuestas.

II.MATERIAL Y EQUIPO

a) Equipo de computo

CPU Marca__ Mod N.S..
Monitor Marca__ Mod__ NS
Teclado Marca Mod N.S

[11. INTRODUCCION TEORICA

En los programas que se han realizado hasta ahora, cada instruccidén que
aparecia en el programa se ejecutaba solo una vez, pero muchos
programas requieren que algun grupo de instrucciones se ejecuten
repetidamente, hasta que se satisfaga una condicidon légica.

A estas estructuras se les denomina como bucles. A veces no se sabe con
exactitud, por adelantado, el nimero de veces que se deben de repetir las
instrucciones, si no que se repite la ejecucidon hasta que alguna condicidn
l6gica se hace cierta. Otras veces un grupo de instrucciones consecutivas
se repite un cierto numero especificado de veces, y esto es otra forma de
bucle.

Muchos programas requieren que se realice una comprobaciéon légica (o
test) en algldn punto concreto dentro de ellos. Se realizara a continuacidén
alguna accién que dependera del resultado de la comprobacion légica.
Esto se conoce como ejecucidon condicional. Y finalmente existe una clase
especial de ejecucion condicional en la que un grupo de sentencias es
seleccionado entre varios grupos disponibles. A esto se le llama a veces
seleccion.

Todas estas operaciones se pueden realizar utilizando diversas sentencias
de control incluidas en Cy que veremos en las siguientes practicas.

18



Antes de hablar de estas sentencias de control, revisemos algunos
conceptos necesarios.

Primero vamos a formar expresiones légicas que bien pueden ser ciertas o
falsas, para lo cual utilizaremos los cuatro operadores relacionales y los
dos operadores de igualdad.

(Andtalos en las siguientes lineas con nombre y simbolo)

19



Ademds de seis operadores, C tiene dos conectivas ldgicas( también
conocidos como operadores logicos), &&(Y) y ||(O), y el operador
monario de negacidén(!). Las conectivas ldgicas se usan para combinar
expresiones légicas, formdndose asi expresiones complejas. El operador
de negacidn se utiliza para invertir el valor de una expresién ldgica ( por
ejemplo de verdadero a falso).

Otro operador que también se utiliza es el operador condicional (?:)que
también hace uso de una expresidon cierta o falsa, este operador es
equivalente a la estructura simple if-Then else que veremos mas adelante.

Es conveniente recordar que en C existen tres tipos de sentencias:

a) De expresién.- consiste en una expresién seguida de punto y coma.

b) Sentencias compuestas.- consiste en una secuencia de dos o mas
sentencias consecutivas encerradas entre llaves { y }, las sentencias
dentro de las llaves pueden ser sentencias de expresidon, otras
sentencias compuestas o sentencias de control.

c) Sentencias de control.- que como ya dijimos incluyen una prueba o
comprobacién para seguir alguno de los caminos, la mayoria de las
sentencias de control contienen sentencias de expresién o
sentencias compuestas ( o ambas).

IV. DESARROLLO

EL ALUMNO SEGUIRA LA SECUENCIA INDICADA, DESCRIBIENDO EN CADA
INCISO LOS PASOS QUE SIGA:

1.- Trabaje con la computadora. Vea las ayudas para if_else.

2.- Teclee el siguiente programa

#tinclude <stdio.h>
#tinclude <math.h>

#include <conio.h>

float funcionf (float *fx); /*Despues de declarar las librerias, se
declaranlas funciones junto



con el argumento de cada funcidén, que en este casovan hacer los
apuntadores

hacia
donde se dirige el contenido de las variables*/

float funciong (float *gx);
float funcionz (float *zx);

void main (void)

{
float k,funl,fun2,fun3; /*declaramos variables globales*/
printf("\tLos datos obtenidos son los siguientes:\t\n");
printf("\t f(x) g(x) z(x)\t\n");

for(k=0; k<3.5;k=k + 0.2)

{

funl = funcionf(&k); /*En esta parte del programa se estan llamando a
las funciones en el cual el argumento de cada una de ellas

es el contenido de la direccidn
de la variable donde estamos introduciendo la informacidn,

el retorno de los datos de cada funcién se almacenara en
la variable correspondiente*/

fun2 = funciong(&Kk);

fun3 = funcionz(&k);

21



printf("funl(%.3f)= %.3f \t",k,funl); /*En esta parte se imprimen los
resultados finales con tres decimales*/

printf("fun2(%.3f)= %.3f \t",k,fun2);
printf("fun3(%.3f)= %.3f \t",k,fun3);
printf("\n");

}

getch ();

}

/*A partir de este momento se empiezan a crear cada una de las
funciones antes declaradas*/

float funcionf (float *fx)

{

float a;

a=3*(exp(*fx))- 2 * *fx;

return a; /*aqui regresaremos el resultado de la ecuacion*/

}

float funciong (float *gx)

{

float b;
b= -*gx * sin (*gx) + 1.5;
return b; /*aqui regresaremos el resultado de la ecuacién*/

}
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float funcionz (float *zx)

{

float c;

c=(*zx)*(*zx)*(*zx) -2 * (*zx) + 1;

return c; /*aqui regresaremos el resultado de la ecuacién*/

}

/*fin del programa*/

MATERIAL Y EQUIPO

Equipo de computo-Observaciones.

CPU:

MONITOR:

TECLADO:

V. CUESTIONARIO (TRABAJO COMPLEMENTARIO)

1. Dado el programa anterior, ademas de editarlo, debe guardarlo,
compilarlo y ejecutarlo. Describa:

a) los errores que obtuvo (en caso de haberlos).
b) el desplegado obtenido.

2. Marque en el programa donde comienza y donde terminan las
estructuras de control utilizadas.

3. éCudl es la funcionalidad de la estructura if_else?

VI. CONCLUSIONES Y OBSERVACIONES
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PRACTICA 6

ARREGLO UNIDIMENSIONAL Y BIDIMENSIONAL

[.OBJETIVO

Al término de la practica el alumno conocera las estructuras de
control if else y switch. Ademds aprenderd el manejo de los
comandos de pantalla para cambiar el color del fondo
(textbackground) y el color del texto (textcolor).

II.MATERIAL Y EQUIPO

a) Equipo de computo

CPU Marca___ Mod__ N.S..
Monitor Marca__ Mod NS
Teclado Marca Mod N.S

[11. INTRODUCCION TEORICA

En la presente practica hablaremos especificamente de las sentencias de
control switch. Esta sentencia se utiliza para seleccionar un grupo de
sentencias entre varios grupos disponibles. La seleccién se basa en el
valor de una expresién que se incluye en la sentencia switch.

La forma general de la sentencia switch es:
switch(expresidn)sentencia

En donde expresién debe ir entre paréntesis, como se indica y devuelve el
nimero entero, expresion también puede ser de tipo cardcter (de tipo
char), ya que los caracteres individuales tienen valores enteros.

La sentencia incluida es generalmente una sentencia compuesta que
especifica opciones posibles a seguir. Cada opcidn se expresa como un
grupo de una o mas sentencias individuales dentro de la sentencia global
incluida.

Para cada opcidon, la primera sentencia dentro del grupo debe ser
precedida por una o mas etiquetas case.

Las etiquetas case identifican los diferentes grupos de sentencias (las
distintas opciones) y distinguen unas de otras. Las etiquetas case deben
ser, por tanto, Unicas dentro de una sentencia switch dada.

Cada grupo de sentencias se escribe de forma general:

24



Case expresiodn:
Sentencial

Sentencia?2

Sentencia n
O en el caso de varias etiquetas case:
case expresion 1:

case expresion 2:

Case expresién m;
Sentencia 1

Sentencia?2

Sentencia n

En donde expresién 1, expresion 2,.... expresién m representan
expresiones constantes de valores enteros. Normalmente, cada una de
estas expresiones se escribird como constante entera o como constante
de cardcter. Cada sentencia individual que sigue a las etiquetas case
puede ser simple o compuesta.

IV. DESARROLLO

EL ALUMNO SEGUIRA LA SECUENCIA INDICADA, DESCRIBIENDO EN CADA
INCISO LOS PASOS QUE SIGA:

1.- Trabaje con la computadora. Vea las ayudas para if_else.

2.- Teclee el siguiente programa
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#include <conio.h>

int factorial (int dato);

main ()

{
int a,valor;
clrscr ();
printf("\t\tPROGRAMA QUE CALCULA EL FACTORIAL DE UN NUMERO\t\t");
printf("\n\n");
printf("Introduce el numero al que le deseas calcular el factorial\n\n");
scanf("%d",&valor);

a=factorial (valor);

printf("\n\nEl valor factorial de %d es: %d",valor,a);
getch ();

return O;

}

int factorial (int dato)

{
inti,f;
printf ("\nVariable acumulativa dato: %d\n",dato);
if (dato == 0)

{

return 1;

else
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f=dato;
for (i=dato-1; i>=2; i--)
{
f=f*i;
printf ("Variable acumulativa dato: %d\n",f);
}

return f;

}

MATERIAL Y EQUIPO

Equipo de computo-Observaciones.

CPU:

MONITOR:

TECLADO:

V. CUESTIONARIO (TRABAJO COMPLEMENTARIO)

1. Dado el programa anterior, ademas de editarlo, debe guardarlo,
compilarlo y ejecutarlo. Describa:

a) los errores que obtuvo (en caso de haberlos).
b) el desplegado obtenido.
2. Marque en el programa donde comienza y donde termina el switch.

3. éCudl es la funcionalidad de la estructura switch?

VI. CONCLUSIONES Y OBSERVACIONES
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